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Hiérarchie Mythologique

La mythologie de DragonFlý est structurée sur différents niveaux : au-delà

de DragonFlý, il y a les Archanges de Poditerà. Certains de ces Archanges sont

devenus des Dieux ou des Déesses de DragonFlý, dont Arken Dieu Créateur.

La hiérarchie mythologique est la suivante :

DIVINS

Dieux et Déesses de la mythologie. Certains des plus grands étaient des

Archanges de Poditerà, tandis que les autres ont commencé à exister sur

DragonFlý avec la Création de cette nouvelle planète et l’apparition de ses

éléments [ex. : le début de la rotation de DragonFlý et de son voyage sur son

axe autour de Lúnfeä créa les phénomènes du jour et de la nuit, donnant

naissance aux Jumeaux Divins Solìs et Lúna, Dieu et Déesse des Soleils et des

Lunes].

IMMORTELS

Autre les Divins, ce sont les plus anciens et plus puissants êtres du

monde. Leurs créations datent du tout début des temps, avant même celles des

dragons et de l’Arbre Souhaité. Les Immortels les plus connus sont Wizmír, le

plus puissant de tous, et le controversé Maldicere alias Œil de Fer, l’être au cœur

noir. Cependant, plusieurs grands du monde débattent et contestent encore la

place de Maldicere parmi les Immortels, croyant que ce dernier n’est en fait

qu’un personnage maléfique, favori d’Amírön, prétextant être plus que ce qu’il est

réellement.



CÉLESTES

Les Célestes sont tous des êtres uniques et Élu d’un Divin. L’existence de

ces personnages est liée à celle de DragonFlý et chacun de leur destin est tracé

de sorte à jouer un rôle déterminant dans l’histoire. Les deux Célestes les plus

reconnus sont Vòrtánn Dèrkövíc, le Seigneur des Anges d’Arkena, et les

Damnés, des êtres maléfiques faits de mana noir dont le Dieu Amírön fût le

Créateur.

ANGÉLIQUES

Dans l’univers de DragonFlý, les âmes féériques et elfiques sont très

précieuses. Elles évoluent en se réincarnant d’une longue vie à l’autre jusqu’à ce

qu’elles soient admises à Arkena où elles reçoivent leurs ailes d’anges pour

devenir des Angéliques, ou Anges.

Il existe aussi, sur DragonFlý, des créatures portant le fardeau de la

mortalité. Certains de ces êtres ont pourtant la vie si longue et l’importance si

grandiose qu’on s’y méprend facilement lorsqu’il vient à savoir ou à déterminer

s’ils sont mythologiques ou mortels.

DRAGONS

Majestueux et puissants êtres vivants, ils sont les Empereurs du Monde et

Gardiens des Éléments. Le plus ancien et plus puissant de tous est Cièlär,

Dragor d’Arkena ou Dragon du Ciel. D’autres oiseaux divins cousins du premier

furent créés, puis leurs descendances suivirent. Malgré ce qu’on dit souvent

d’eux, les dragons sont de bonnes créatures. Cependant, un seul parmi les

Premiers a trahi ses pairs en se ralliant aux causes et convictions d’Amírön Dieu

du Chaos et de Kanatos Dieu Mortem. Ce dragon au cœur mesquin et aux

écailles noires est Damnar, le Dragor de l’Ombre.

Lorsque Cièlär ouvrit les ailes pour la première fois, Lúna en fut témoin.

Aussi immense qu’aurait été le dragon aux yeux d’un humain, la Déesse le prit et

lui dit dans un langage presqu’éteint : « Dragon… Fly ! » Ce fut les deux

premiers mots prononcés dans le nouveau monde d’Arken, celui qui s’inspira de

ces sonorités et de la mélodie du moment pour nommer sa nouvelle Création :

DragonFlý !



FÉES

Ces créatures merveilleuses sont si belles et pures qu’elles peuvent guérir

les maux de n’importe quel corps, cœur ou âme d’un seul regard. Très peu de

choses ont été répertoriées à leur sujet, mise à part qu’elles vivent à l’intérieur du

feuillage de l’Arbre Souhaité depuis qu’existe la Magie de DragonFlý dont

l’Incarnation vivante est la Fée Ærýa.

ELFES

Beaux, fins, jeunes, agiles et d’une longévité s’étalant sur plusieurs

centenaires, les elfes sont « les invisibles de la forêt ». La première de tous est

Elfic, la réincarnation intelligente de la Vie et de son Harmonie. Depuis cette

première humanoïde qui vit au pied ou au cœur de l’Arbre Souhaité, selon la

légende*, plusieurs autres créatures mortelles en ont découlé ou été inspirées,

tout autour du globe, dont des races elfiques secondaires.

*La vérité est inconnue puisque personne n’a jamais réussi la Quête, soit celle qui consiste à

atteindre l’Arbre Souhaité.

MORTELS

Des plus répandues aux plus rares, ce sont les espèces intelligentes

communes comme les humains, les nains, les Hillandars, les gnomes, les lizaris,

les orques, les ogres, et plusieurs autres.

MORTS-VIVANTS

Ayant déjà connu la vie mais l’ayant perdu, ce sont ceux qui marchent

sans âme propre. Ceux dont l’esprit subsiste assez pour être contrôlés, mais trop

faibles pour être autonomes, malgré que des exceptions existent.

Malheureusement, certaines de ces créatures revenues des morts sont assez

évoluées et puissantes pour être dangereuses, voire pire. Pourtant, il ne faut pas

confondre ‘mort-vivant’ et ‘démon’ ; le premier est un mort revenu à la vie sans

son âme tandis que le deuxième est une âme noire au service du mal. On classe

les démons en tous genres dans l’envers de la mythologie Arkénienne :

l’Amírönologie.


